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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 
                                                                               

    Рабочая программа «Математическая грамотность» рассматривается в рамках 
реализации ФГОС НОО и направлена на общеинтеллектуальное развитие обучающихся. 

Рабочая программа «Математическая грамотность» предназначена для развития 
математических способностей учащихся, для формирования элементов логической и 
алгоритмической грамотности, коммуникативных умений младших школьников с 
применением коллективных форм организации занятий и использованием современных 
средств обучения.  Создание на занятиях ситуаций активного поиска, предоставление 
возможности сделать собственное «открытие», знакомство с оригинальными путями 
рассуждений, овладение элементарными навыками исследовательской деятельности 
позволят обучающимся реализовать свои возможности, приобрести уверенность в своих 
силах. 

Цель: развитие математического образа мышления, внимания, памяти, творческого 
воображения, наблюдательности, последовательности рассуждений и их доказательность. 

Задачи: 
 расширять кругозор учащихся в различных областях элементарной математики; 
 расширять математические знания в области чисел; 
 содействовать умелому использованию символики; 
 правильно применять математическую терминологию; 
 развивать умения отвлекаться от всех качественных сторон и явлений, 

сосредоточивая 
 внимание на количественных сторонах; 
 уметь делать доступные выводы и обобщения, обосновывать собственные мысли. 
  

МЕСТО МОДУЛЯ В УЧЕБНОМ ПЛАНЕ 
 
    Программа рассчитана на курс 36 часов, с продолжительностью занятия 40 мин.   
2 класс – 18 часов  
3 класс – 10 часов  
4 класс – 8 часов  
 

ПРИНЦИПЫ  РЕАЛИЗАЦИИ  ПРОГРАММЫ 
 
 Актуальность. Создание условий для повышения мотивации к обучению 

математики, стремление развивать интеллектуальные возможности  учащихся. 
 Научность. Математика – учебная дисциплина, развивающая умения логически 

мыслить, видеть количественную сторону предметов и явлений, делать выводы, обобщения. 
 Системность. Курс строится от частных примеров (особенности решения отдельных 

примеров) к общим (решение математических задач). 
 Практическая направленность. Содержание занятий кружка направлено на 

освоение математической терминологии, которая пригодится в дальнейшей работе, на решение 
занимательных задач, которые впоследствии помогут ребятам принимать участие в школьных и 
городских олимпиадах и других математических играх и конкурсах. 

 Обеспечение мотивации. Во-первых, развитие интереса к математике как науке 
физико-математического направления, во-вторых, успешное усвоение учебного материала на 
уроках и выступление на олимпиадах по математике. 

 Реалистичность. С точки зрения возможности усвоения основного содержания 
программы – возможно усвоение за 36 занятий. 

 Курс ориентационный. Он осуществляет учебно-практическое знакомство со 
многими разделами математики, удовлетворяет познавательный интерес школьников к 
проблемам данной точной науки, расширяет кругозор, углубляет знания в данной  учебной 
дисциплине. 
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Предполагаемые результаты. Занятия  должны помочь учащимся: 
 усвоить основные базовые знания по математике; её ключевые понятия;  
 помочь учащимся овладеть способами исследовательской деятельности; 
 формировать творческое мышление; 
 способствовать улучшению качества решения задач различного уровня сложности 

учащимися; успешному выступлению на олимпиадах, играх, конкурсах. 
 

 
ОБЩАЯ  ХАРАКТЕРИСТИКА  МОДУЛЯ 

 
Модуль  "Математическая грамотность" входит во внеурочную деятельность по 

направлению обще-интеллектуальное развитие личности. Программа предусматривает 
включение задач и заданий,  трудность которых определяется не столько математическим 
содержанием, сколько новизной и необычностью математической ситуации. Это способствует 
появлению желания отказаться от образца, проявить самостоятельность, формированию умений 
работать в условиях поиска, развитию сообразительности, любознательности. В процессе 
выполнения заданий дети учатся видеть сходства и различия, замечать изменения, выявлять 
причины и характер этих изменений, на этой основе  формулировать выводы. Совместное с 
учителем движение от вопроса к ответу – это возможность научить ученика рассуждать, 
сомневаться, задумываться, стараться и самому найти выход – ответ. 

 «Математическая грамотность» учитывает возрастные особенности младших школьников 
и поэтому предусматривает организацию подвижной деятельности учащихся, которая не мешает 
умственной работе. С этой целью включены подвижные математические игры. Предусмотрена 
последовательная смена одним учеником «центров» деятельности в течение одного занятия. 
Передвижение по классу в ходе выполнения математических заданий на листах бумаги, 
расположенных на стенах классной комнаты и др. Во время занятий важно поддерживать прямое 
общение между детьми (возможность подходить друг к другу, переговариваться, обмениваться 
мыслями). При организации занятий будут использованы принципы игр «Ручеёк», «Пересадки», 
свободного перемещения по классу, работу в парах постоянного и сменного состава, работу в 
группах. Некоторые математические игры и задания могут принимать форму состязаний, 
соревнований между командами.  

    Предлагаемый курс предназначен для развития математических способностей 
учащихся, для формирования элементов логической и алгоритмической грамотности, 
коммуникативных умений младших школьников с применением коллективных форм 
организации занятий и использованием современных средств обучения. Создание на занятиях 
ситуаций активного поиска, предоставление возможности сделать собственное «открытие», 
знакомство с оригинальными путями рассуждений, овладение элементарными навыками 
исследовательской деятельности позволят обучающимся реализовать свои возможности, 
приобрести уверенность в своих силах.  

Эффективность задач логического, поискового, познавательного характера 
обосновывается следующими доводами: 

 развитие личности ученика, его творческого потенциала; 
 развитие интеллекта, исследовательского начала, развитие познавательных действий 

и операций, начиная от действий, связанных с восприятием, припоминанием уже знакомого, 
запоминанием посредством мнемонических действий, умений классифицировать посредством 
осмысления и сознательности и кончая оперированием логического и творческого мышления. 

 
                        Основные методы 
 

Приёмы 
 

Основные виды 
деятельности 
учащихся: 

 1.Словесный метод: -Анализ  и  
синтез. 
-Сравнение. 

 решение 
занимательных задач 
 оформление  Рассказ    (специфика  деятельности учёных 

математиков),  беседа, обсуждение    (информационных  
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источников, готовых сборников); 
 словесные оценки (работы на уроке, тренировочные и 
зачетные работы). 

-Классификация. 
-Аналогия. 
-Обобщение. 
 

математических газет 
 знакомство с 
научно-популярной 
литературой, 
связанной с 
математикой 
 проектная 
деятельность  
 самостоятельная 
работа 
 работа в парах, в 
группах 
 творческие работы  
 

2.Метод наглядности: 

Наглядные пособия и иллюстрации.  

3.Практический метод: 

Тренировочные упражнения; практические работы. 

4.Объяснительно-иллюстративный: 

Сообщение готовой информации. 

5.Частично-поисковый метод: 

Выполнение частичных заданий для достижения главной 
цели. 

 
 

СОДЕРЖАНИЕ  
 

Числа. Арифметические действия. Величины. 14 ч. 
 Числа от 1 до 1000. Сложение и вычитание чисел в пределах 1000. Числа-великаны (миллион 

и др.). Числовой палиндром: число, которое читается одинаково слева направо и справа налево. 
Поиск и чтение слов, связанных с математикой (в таблице, ходом шахматного коня и др.). 
Занимательные задания с римскими цифрами. Время. Единицы времени. Масса. Единицы массы. 
Литр. 

Мир занимательных задач. 16 ч. 
  Анализ и оценка готовых решений задачи, выбор верных решений. Задачи на доказательство, 

например, найти цифровое значение букв в условной записи: СМЕХ + ГРОМ = ГРЕМИ и др. 
Обоснование выполняемых и выполненных действий. 

Решение олимпиадных задач международного конкурса «Кенгуру». Воспроизведение способа 
решения задачи. Выбор наиболее эффективных способов решения. 

Геометрическая мозаика. 6 ч. 
Объёмные фигуры: цилиндр, конус, пирамида, шар, куб.  
Моделирование из проволоки. Создание объёмных фигур из развёрток: цилиндр, призма 

шестиугольная, призма треугольная, куб, конус, четырёхугольная пирамида, октаэдр, 
параллелепипед, усечённый конус, усечённая пирамида, пятиугольная пирамида (по выбору 
учащихся). 

 
Предметные результаты 2 класс 

 
- понимать  нумерацию древних римлян; 
-некоторые сведения из истории счёта и десятичной системы счисления; 
-выделять  простейшие математические софизмы; 
- пользоваться сведениями  из «Книги рекордов Гиннесса»; 
- понимать некоторые секреты математических фокусов 
 
Предметные результаты 3 класс 

 
- различать имена и высказывания великих математиков; 
-  работать с  числами – великанами; 
- пользоваться  алгоритмами составления и разгадывания математических ребусов; 
- понимать «секреты» некоторых математических фокусов. 
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Предметные результаты 4 класс 
 

- проводить  вычислительные операции площадей и объёма фигур 
- конструировать предметы из геометрических фигур. 
- разгадывать и составлять простые математические ребусы, магические квадраты; 
-  применять приёмы, упрощающие сложение и вычитание. 

 
Личностные и метапредметные результаты 

 
 
 

УУД Обучающийся научится: 
 

Личностные УУД 
 

-проявлять учебно - познавательный интерес к новому учебному материалу и 
способам решения новой частной задачи; 
-умение адекватно оценивать результаты своей работы на основе критерия 
успешности учебной деятельности; 
-понимание причин успеха в учебной деятельности; 
- умение определять границы своего незнания, преодолевать трудности с 
помощью одноклассников, учителя; 
- представление об основных моральных нормах. 
 

Регулятивные 
УУД 
 

- принимать и сохранять учебную задачу; 
- планировать этапы решения задачи, определять последовательность учебных 
действий в соответствии с поставленной задачей; 
-осуществлять пошаговый и итоговый контроль по результату под руководством 
учителя; 
- анализировать ошибки и определять пути их преодоления; 
- различать способы и результат действия; 
-адекватно воспринимать оценку сверстников и учителя 

Познавательные 
УУД 
 

-анализировать объекты, выделять их характерные признаки и свойства, 
узнавать объекты по заданным признакам; 
- анализировать информацию, выбирать рациональный пособ решения задачи; 
- находить сходства, различия, закономерности, основания для упорядочения 
объектов; 
- классифицировать объекты по заданным критериям и формулировать названия 
полученных групп; 
-отрабатывать вычислительные навыки; 
- осуществлять синтез как составление целого из частей; 
- выделять в тексте задания основную и второстепенную информацию; 
-формулировать проблему; 
-строить рассуждения об объекте, его форме, свойствах; 
-устанавливать причинно-следственные отношения между изучаемыми 
понятиями и явлениями. 
 

Коммуникативные 
УУД 
 

-принимать участие в совместной работе коллектива; 
- вести диалог, работая в парах, группах; 
- допускать существование различных точек зрения, уважать чужое мнение; 
- координировать свои действия с действиями партнеров; 
-корректно высказывать свое мнение, обосновывать свою позицию; 
- задавать вопросы для организации собственной и совместной деятельности; 
-осуществлять взаимный контроль совместных действий; 
- совершенствовать математическую речь; 
- высказывать суждения, используя различные аналоги понятия; слова, 
словосочетания, уточняющие смысл высказывания. 
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Тематическое планирование 2 класс 
 
№ Тема Кол-

во 
часов 

Характеристика основных видов деятельности Возмож
ность 

использ
ования 

ЭОР 
1. Числа. 

Арифметические 
действия. Величины 

4 Сложение и вычитание чисел в пределах 100. 
Таблица умножения однозначных чисел и 
соответствующие случаи деления. Числовые 
головоломки: соединение чисел знаками действия 
так, чтобы в ответе получилось заданное число, и 
др.  

 

+ 

2. Мир занимательных 
задач 

10 Выбор необходимой информации, содержащейся в 
тексте задачи, на рисунке или в таблице, для ответа 
на заданные вопросы. 
Старинные задачи. Логические задачи. Задачи на 
переливание. Составление аналогичных задач и 
заданий. Нестандартные задачи.   

+ 

3. Геометрическая 
мозаика 

4 Геометрические узоры. Закономерности в узорах. 
Симметрия. Фигуры, имеющие одну и несколько 
осей симметрии.  
Расположение деталей фигуры в исходной 
конструкции (треугольники,  уголки). Части 
фигуры. Место заданной фигуры в конструкции. 
Расположение деталей. Выбор деталей в 
соответствии с заданным контуром конструкции. 
Поиск нескольких возможных вариантов решения. 
Составление и зарисовка фигур по собственному 
замыслу.   

+ 

 Итого  18   
 
          

ПОУРОЧНОЕ  ПЛАНИРОВАНИЕ 
2 КЛАСС 

 
№                                                          Тема Кол-во часов 

1 «Удивительная снежинка»  1 

2  Математические игры 1 

3  Прятки с фигурами 1 

4  Секреты задач 1 

5  Числовые головоломки 1 

6  «Шаг в будущее» 1 

7 Путешествие точки 1 

8  Тайны окружности 1 

9  Математическое путешествие 1 

10  «Часы нас будят по утрам…» 1 

11  Геометрический калейдоскоп 1 

12  Головоломки 1 
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13 Секреты задач 1 

14 Интеллектуальная разминка  1 

15  В царстве смекалки 1 

16  Интеллектуальная разминка 1 

17  Мир занимательных задач 1 

18  Математическая эстафета 1 

Итого: 18 ч  

 
 

Тематическое планирование 3 класс 
 
№ Тема  Кол-во 

часов 
Характеристика основных видов деятельности Возмо

жность 
исполь
зовани
я ЭОР 

1. Числа. Арифметические 
действия. Величины 

4 Поиск нескольких решений. Восстановление 
примеров: поиск цифры, которая скрыта. 
Последовательное выполнение 
арифметических действий: отгадывание 
задуманных чисел. 
Заполнение числовых кроссвордов (судоку, 
какуро и др.). 
Числа от 1 до 1000. Сложение и вычитание 
чисел в пределах 1000. 
 

+ 

2. Мир занимательных 
задач 

5 Старинные задачи. Логические задачи. Задачи 
на переливание. Составление аналогичных 
задач и заданий. Нестандартные задачи. 
Использование знаково-символических 
средств для моделирования ситуаций, 
описанных в задачах. 
Задачи, решаемые способом перебора. 
«Открытые» задачи и задания. Задачи и 
задания по проверке готовых решений, в том 
числе неверных.  
 

+ 

3. Геометрическая мозаика 1 Разрезание и составление фигур. Деление 
заданной фигуры на равные по площади части. 
Поиск заданных фигур в фигурах сложной 
конфигурации. Решение задач, формирующих 
геометрическую наблюдательность. 
Распознавание (нахождение) окружности на 
орнаменте. Составление 
 вычерчивание) орнамента с использованием 
циркуля (по образцу, по собственному 
замыслу). 
 

+ 

 Итого  10   
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ПОУРОЧНОЕ  ПЛАНИРОВАНИЕ 

3 КЛАСС 
 
 
 

                   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ 4 класс 
 
№ Тема  Кол-во 

часов 
Характеристика основных видов 

деятельности 
Возмож

ность 
использ
ования 

ЭОР 
1. Числа. Арифметические 

действия. Величины 
6  Числа от 1 до 1000. Сложение и 

вычитание чисел в пределах 1000. Числа-
великаны (миллион и др.). Числовой 
палиндром: число, которое читается 
одинаково слева направо и справа налево. 
Поиск и чтение слов, связанных с 
математикой (в таблице, ходом 
шахматного коня и др.). Занимательные 
задания с римскими цифрами.  

+ 

2. Мир занимательных 
задач 

1   Анализ и оценка готовых решений 
задачи, выбор верных решений. Решение 
олимпиадных задач международного 
конкурса «Кенгуру». Выбор наиболее 
эффективных способов решения. 

+ 

3. Геометрическая мозаика 1 Объёмные фигуры: цилиндр, конус, 
пирамида, шар, куб. Создание объёмных 
фигур из развёрток: цилиндр, призма 
шестиугольная, призма треугольная, куб, 
конус, четырёхугольная пирамида, 
октаэдр, параллелепипед, усечённый 
конус, усечённая пирамида, пятиугольная 
пирамида, икосаэдр (по выбору 
учащихся). 

+ 
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№                                                          Тема Кол-во часов 

1 Интеллектуальная разминка  1 

2 Волшебные переливания  1 

3 Числовые головоломки  1 

4 Математическое путешествие 1 

5 Выбери маршрут  1 

6 Числовые головоломки  1 

7 В царстве смекалки  1 

8 Геометрический калейдоскоп  1 

9 Это было в старину  1 

10 Математический лабиринт  1 

Итого: 10 ч  
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ПОУРОЧНОЕ  ПЛАНИРОВАНИЕ 
 

4 КЛАСС 
 

№ Тема  Кол--во 
часов 

1 Числа-великаны 1 
2 Римские цифры 1 
3 В царстве смекалки 1 
4 Занимательное моделирование 1 
5 Какие слова спрятаны в таблице? 1 
6 В царстве смекалки 1 
7 Математическая копилка 1 
8 Математический праздник 1 
Итого: 8 ч  
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